
Info112 (IGOR) 
Projet 2023 : Animation des 4 éléments
Pour l’informatique graphique à deux dimensions

Orsay - lundi 16 octobre 2023 

Introduction

Le but de ce projet est de créer un programme Processing qui affiche quatre graphismes 
animés, un pour chaque élément : eau, terre, feu et air. Ca sera l’occasion de montrer que 
vous maitrisez différents aspect du cours dans chaque élément.

Première Etape
La première étape consistera à dessiner un fond statique. Ce fond pourra etre dessiné dans 
un Graphics au niveau de la fonction setup() puis etre affiché au début de la.fonction 
draw(). La forme de ce fond dépendra de comment vous souhaitez afficher les 4 éléments : 
quatre cotés de la fenêtre, en cercle, de gauche a droite, etc. 

Deuxième Etape
La deuxième étape consistera à appeler 4 fonction terre(…), eau(…), feu(…) et air(…) 
depuis draw() puis créer/remplir ces fonctions avec des graphismes illustrant chaque 
élément. Certains graphismes pourront être pre-calculés ou chargés dans la fonction 
setup(). Vous pourrez utiliser les fonctions random() et noise() pour rendre les graphismes 
plus naturels. 

Troisième Etape
La troisième étape consistera à animer chaque élément. Dans l’exemple montré par 
l’enseignant avant les vacances, les flammes vacillent, la pluie tombe, les bulles flottent, et 
les herbes ondoient. Vous pourrez utiliser la variable frameCount qui d’incrément a 
chaque affichage et les fonctions sin(), noise(), lerp() ou le modulo afin de faire des 
animation variées pour chaque élément.
 
Selon comment vous décidez d’articuler vos 4 éléments, vous pourrez animer tour a tour 
les éléments ou tous ensemble. Vous pouvez scroller de gauche à droite (à l’appuie d’une 
touche pour passer d’un élément a l’autre ou faire tourner la roue des éléments. 
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Ici le fond d’écran utilise des courbes de Bézier à 3 points et les flammes des courbes a 4 
points. Les herbes poussent en utilisant les maths des points et des vecteur et les bulles 
sont recalculées pixel par pixel dans setup(). La pluie et les bulle utilisent des modulo et 
du random() pour l’animation alors que les flammes et l’herbe utilise noise(). La 
composition globale affiche et anime les 4 éléments en même temps sur chacun des 4 cotés 
de la fenêtre. 

A vous d’inventer votre propre vision des 4 éléments.  
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